
‭Buchungs- und Vertragsbedingungen Sponsoring „Digitale Bande“‬

‭„Sponsor“‬ ‭bezeichnet‬ ‭jede‬ ‭Person‬ ‭–‬ ‭ob‬ ‭Unternehmen‬ ‭oder‬ ‭Privatperson‬ ‭–‬ ‭die‬ ‭über‬ ‭die‬
‭Buchungsplattform eine Werbeminute bucht.‬

‭§ 1 Gegenstand der Vereinbarung‬

‭Mit‬ ‭der‬ ‭Buchung‬ ‭einer‬ ‭Spielminute‬ ‭im‬ ‭Rahmen‬ ‭der‬ ‭Digitalen‬ ‭Bande‬ ‭wird‬ ‭eine‬ ‭werbliche‬
‭Sichtbarkeit‬ ‭in‬ ‭einem‬ ‭Fußball-Livestream‬ ‭auf‬ ‭der‬ ‭Plattform‬ ‭der‬ ‭LEAGUES‬‭GmbH‬‭gebucht.‬
‭Die‬ ‭gebuchte‬ ‭Minute‬ ‭entspricht‬ ‭einer‬ ‭exakt‬ ‭definierten‬ ‭Spielminute‬ ‭eines‬ ‭Heimspiels‬ ‭des‬
‭ausgewählten‬ ‭Vereins.‬ ‭Während‬ ‭dieser‬ ‭Minute‬ ‭wird‬ ‭das‬ ‭vom‬‭Sponsor‬‭bereitgestellte‬‭Logo‬
‭im‬ ‭Livestream‬ ‭sichtbar‬ ‭eingeblendet.‬ ‭Die‬ ‭Leistung‬ ‭gilt‬ ‭mit‬ ‭erfolgreicher‬ ‭Ausstrahlung‬ ‭im‬
‭Livestream als erbracht.‬

‭§ 2 Geltungsbereich der Vereinbarung‬

‭Die‬ ‭Buchung‬ ‭erfolgt‬ ‭über‬ ‭die‬ ‭offizielle‬ ‭Buchungsplattform‬ ‭der‬ ‭LEAGUES‬ ‭GmbH.‬ ‭Die‬
‭Werbefläche‬ ‭umfasst‬ ‭eine‬ ‭statische‬ ‭Logo-Einblendung‬ ‭im‬ ‭unteren‬ ‭Bildbereich‬ ‭des‬
‭Livestreams‬ ‭während‬ ‭der‬ ‭gebuchten‬ ‭Minute.‬ ‭Die‬ ‭gebuchte‬ ‭Minute‬ ‭ist‬‭einmalig,‬‭verbindlich‬
‭und exklusiv – eine Mehrfachbuchung derselben Minute ist ausgeschlossen.‬

‭§ 3 Zuweisung und technische Umsetzung‬

‭(1)‬‭Die‬‭buchbare‬‭Werbefläche‬‭im‬‭Rahmen‬‭der‬‭Digitalen‬‭Bande‬‭ist‬‭minutengenau‬‭organisiert.‬
‭LEAGUES‬ ‭ist‬ ‭bestrebt,‬ ‭die‬ ‭Sponsoreneinblendung‬ ‭im‬ ‭Livestream‬ ‭möglichst‬ ‭exakt‬ ‭in‬ ‭der‬
‭jeweils‬‭gebuchten‬‭Minute‬‭umzusetzen.‬‭Eine‬‭garantierte‬‭Sichtbarkeit‬‭im‬‭Zusammenhang‬‭mit‬
‭besonderen‬ ‭Spielsituationen‬ ‭(z. B.‬ ‭Tor,‬ ‭Nachspielzeit,‬ ‭Replay,‬ ‭Social‬ ‭Media)‬ ‭kann‬ ‭nicht‬ ‭in‬
‭jedem‬‭Fall‬‭sichergestellt‬‭werden.‬‭Aufgrund‬‭technischer‬‭oder‬‭produktioneller‬‭Abläufe‬‭kann‬‭es‬
‭zu‬ ‭Abweichungen‬ ‭zwischen‬ ‭der‬ ‭gebuchten‬ ‭Minute‬ ‭und‬ ‭der‬ ‭tatsächlichen‬ ‭Einblendung‬
‭kommen.‬

‭(2)‬ ‭In‬ ‭diesen‬ ‭Fällen‬ ‭trifft‬ ‭LEAGUES‬ ‭nach‬‭sorgfältiger‬‭Prüfung‬‭eine‬‭Tatsachenentscheidung‬
‭über‬ ‭die‬ ‭Zuordnung‬ ‭und‬ ‭den‬ ‭Zeitpunkt‬ ‭der‬ ‭Sponsoreneinblendung.‬ ‭Dabei‬‭wird‬‭mit‬‭größter‬
‭Sorgfalt‬‭und‬‭im‬‭Sinne‬‭einer‬‭fairen‬‭und‬‭sachlich‬‭nachvollziehbaren‬‭Umsetzung‬‭gehandelt.‬‭Ein‬
‭Anspruch auf exakte Sekundengenauigkeit besteht nicht.‬

‭§ 4 Darstellung bei Toren und auf Social Media‬

‭(1)‬ ‭Fällt‬ ‭ein‬ ‭Tor‬ ‭innerhalb‬ ‭einer‬ ‭gebuchten‬ ‭Spielminute,‬ ‭wird‬ ‭das‬ ‭entsprechende‬
‭Sponsorenlogo‬ ‭zusätzlich‬ ‭im‬ ‭durch‬ ‭LEAGUES‬ ‭veröffentlichten‬ ‭Torclip‬ ‭auf‬ ‭Instagram‬
‭angezeigt.‬‭Grundlage‬‭für‬‭die‬‭Zuordnung‬‭der‬‭Spielminute‬‭ist‬‭die‬‭offizielle‬‭Torzeit,‬‭wie‬‭sie‬‭von‬
‭akkreditierten Sportdatenanbietern bereitgestellt wird.‬

‭(2) Es kann vorkommen, dass die Tor-Minute im LEAGUES-Livestream von den offiziellen‬
‭Daten der akkreditierten Sportdatenanbietern abweicht. Maßgeblich für die sponsorenseitige‬
‭Zuordnung ist ausschließlich die durch den offiziellen Datenanbieter übermittelte Minute.‬

‭(3) Wird die Tor-Minute durch den Datenanbieter nachträglich korrigiert, kann der bereits‬
‭veröffentlichte Clip auf Instagram aus technischen Gründen nicht automatisch angepasst‬



‭werden. In diesem Fall kann der Sponsor der korrigierten Minute LEAGUES kontaktieren.‬
‭LEAGUES bietet dem Sponsor dann an, den Clip zu entfernen und mit dem richtigen‬
‭Sponsorenlogo neu zu veröffentlichen. Alternativ kann der Sponsor entscheiden, dass der‬
‭ursprünglich veröffentlichte Clip online bleibt. Im Falle einer Neupublikation übernimmt‬
‭LEAGUES keine Haftung für einen möglichen Verlust an Reichweite oder Sichtbarkeit, der‬
‭durch das Entfernen und erneute Hochladen des Instagram-Clips entstehen könnte.‬

‭§ 5 Darstellung in der LEAGUES-App‬

‭In‬ ‭der‬ ‭LEAGUES-App‬ ‭wird‬ ‭der‬ ‭Clip‬ ‭stets‬ ‭mit‬ ‭dem‬ ‭korrekt‬ ‭zugeordneten‬ ‭Sponsorenlogo‬
‭angezeigt.‬ ‭In‬ ‭der‬ ‭App‬ ‭besteht‬ ‭außerdem‬ ‭die‬ ‭Möglichkeit‬ ‭für‬ ‭Sponsoren,‬ ‭den‬ ‭Clip‬
‭herunterzuladen und weiterzuverwenden.‬

‭§ 6 Technischer Ausfall und Nichtverfügbarkeit‬

‭LEAGUES‬‭haftet‬‭nur‬‭für‬‭Schäden,‬‭die‬‭durch‬‭vorsätzliches‬‭oder‬‭grob‬‭fahrlässiges‬‭Verhalten‬
‭entstehen.‬ ‭Sollte‬ ‭es‬ ‭durch‬ ‭(technische)‬ ‭Störungen‬ ‭–‬ ‭z. B.‬ ‭durch‬ ‭Kameraausfälle,‬
‭Netzprobleme,‬ ‭Stromunterbrechungen,‬ ‭höhere‬ ‭Gewalt‬ ‭(Wetter,‬ ‭Sicherheitslage‬ ‭etc.)‬ ‭oder‬
‭Fehler‬ ‭Dritter‬ ‭–‬ ‭dazu‬‭kommen,‬‭dass‬‭die‬‭gebuchte‬‭Werbeminute‬‭nicht‬‭oder‬‭nur‬‭teilweise‬‭im‬
‭Livestream‬ ‭sichtbar‬ ‭ist,‬ ‭besteht‬ ‭kein‬ ‭Anspruch‬ ‭auf‬ ‭Rückzahlung‬ ‭des‬ ‭(anteiligen)‬
‭Sponsoringbetrags.‬

‭LEAGUES‬‭ist‬‭jedoch‬‭bemüht,‬‭in‬‭solchen‬‭Fällen‬‭im‬‭Sinne‬‭einer‬‭fairen‬‭Zusammenarbeit‬‭eine‬
‭Sichtbarkeitsalternative‬ ‭anzubieten,‬ ‭etwa‬ ‭durch‬ ‭eine‬ ‭Ersatzminute‬ ‭oder‬ ‭eine‬ ‭zusätzliche‬
‭Nennung auf Social Media. Ein Anspruch darauf besteht nicht.‬

‭§ 7 Widerrufsrecht‬

‭(1)‬ ‭Verbraucher‬ ‭im‬ ‭Sinne‬ ‭des‬ ‭§ 13‬ ‭BGB‬ ‭haben‬ ‭bei‬ ‭Abschluss‬ ‭eines‬ ‭Fernabsatzvertrags‬
‭grundsätzlich ein gesetzliches Widerrufsrecht.‬

‭(2)‬‭Bei‬‭der‬‭Buchung‬‭einer‬‭konkreten‬‭Spielminute‬‭handelt‬‭es‬‭sich‬‭um‬‭eine‬‭termingebundene,‬
‭eindeutig‬‭individualisierte‬‭Dienstleistung,‬‭die‬‭für‬‭einen‬‭bestimmten‬‭Zeitpunkt‬‭vorgesehen‬‭ist.‬
‭Gemäß‬‭§ 312g‬‭Abs. 2‬‭Nr. 9‬‭BGB‬‭besteht‬‭daher‬‭kein‬‭Widerrufsrecht,‬‭sofern‬‭die‬‭Buchung‬‭auf‬
‭eine bestimmte Minute eines konkreten Spiels abzielt.‬

‭(3)‬‭Sofern‬‭zum‬‭Buchungszeitpunkt‬‭noch‬‭kein‬‭konkretes‬‭Spiel‬‭und‬‭keine‬‭Minute‬‭benannt‬‭ist,‬
‭beträgt‬ ‭die‬ ‭Widerrufsfrist‬ ‭14‬ ‭Tage‬ ‭ab‬ ‭Vertragsabschluss.‬ ‭Der‬ ‭Widerruf‬ ‭ist‬ ‭schriftlich‬ ‭an‬
‭LEAGUES‬ ‭GmbH,‬ ‭Fritz-Walter-Weg‬ ‭19,‬ ‭70372‬ ‭Stuttgart‬ ‭oder‬ ‭per‬ ‭E-Mail‬ ‭an‬
‭contact@leagues.football‬ ‭zu‬ ‭richten.‬ ‭Für‬ ‭die‬ ‭Wahrung‬ ‭der‬ ‭Frist‬ ‭genügt‬ ‭die‬ ‭rechtzeitige‬
‭Absendung.‬

‭§ 8 Urheberrecht und Verantwortung für Inhalte‬

‭Der‬ ‭Sponsor‬ ‭ist‬ ‭für‬ ‭die‬ ‭übermittelten‬ ‭Logos‬ ‭selbst‬ ‭verantwortlich‬ ‭und‬ ‭versichert,‬ ‭über‬ ‭die‬
‭notwendigen‬ ‭Nutzungsrechte‬ ‭zu‬ ‭verfügen.‬ ‭LEAGUES‬ ‭behält‬ ‭sich‬ ‭vor,‬ ‭unzulässige‬ ‭oder‬
‭rechtlich problematische Inhalte abzulehnen.‬



‭§ 9 Kontakt und Vertragspartner‬

‭LEAGUES GmbH‬
‭z. Hd. Markus Kleber‬
‭Fritz-Walter-Weg 19‬
‭70372 Stuttgart‬
‭E-Mail: contact@leagues.football‬

‭Hinweis:‬

‭Diese‬ ‭Vertragsbedingungen‬ ‭gelten‬ ‭gleichermaßen‬ ‭für‬ ‭Verbraucher‬ ‭(§ 13‬ ‭BGB)‬ ‭und‬
‭Unternehmer‬‭(§ 14‬‭BGB).‬‭Verbraucher‬‭werden‬‭im‬‭Rahmen‬‭des‬‭Buchungsvorgangs‬‭über‬‭ihr‬
‭Widerrufsrecht‬ ‭gemäß‬ ‭§ 7‬ ‭informiert.‬ ‭Sie‬ ‭ergänzen‬ ‭die‬ ‭allgemeinen‬ ‭AGB‬ ‭der‬ ‭LEAGUES‬
‭GmbH und gelten ausschließlich für Buchungen im Rahmen der “Digitalen Bande”.‬


